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TUM AILE iCiN BiR MEYVE SOLEN:I!

Oyuncu: 2-6 icindekiler:

Yas: 6-99 56 Kart
Siire: 15 dakika 1 Zil
1 Kurallar kitapgigi

Oyunun kisa tanimi

Her bir oyuncu sirasi geldiginde bir kart acar. Aciimis
kartlarda toplamda ayni gesitten 5 adet meyve
oldugunda zili galan ilk oyuncu ag¢ik bulunan tim
kartlan kazanir. Oyunun amaci en fazla sayida karti
kazanmaktir.

Zil masanin ortasina yerlestirilir. Masanin yizeyini
korumak icin zili bir parca bezin veya kecenin tzerine
koyabilirsiniz. Kagitlari dagitacak bir kisi belirlenir.
Dagitici kartlan karistinr ve tim kartlar bitene kadar
teker teker oyunculara dagitir. Her bir oyuncu
bakmadan kart destesini kapali olarak énline koyar.
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Oyuna ilk olarak dagiticinin solundaki oyuncu baslar.
Her bir oyuncu sirayla destesinin en Ustlindeki karti
acarak kendi 6nline koyar.

Her oyuncu actigi kartla kendi acgik kart destesini
olusturur. Actigi karti, yalnizca bu kart gdérinecek
daha 6nce agtiklari gériinmeyecek sekilde, acgik kart
destesinin Ustlne koyar.

Kartin acilma sekli:

Oyuncu kendine bir avantaj saglamamak icin karti
kars! tarafa dogru acgar, kendine dogru degil. Hareket
ne kadar ¢cabuk olursa kendisi de acilan karti o kadar
hizli gérebilir.

Bir kartin acilma sekili.

Zil ne zaman calinir?
Her bir oyuncu acilan
kartlar toplamda ayni
cesit meyveden 5 adet
gosterdiginde zili calanilk
kisi olmaya calismalidir.
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Burada 4 oyunculu
bir oyundaki durum
gOsteriimektedir.  Acik
kartlarda toplamda 5 adet muz bulunmaktadir.

Isik hizinda reflekslere ihtiyaciniz var!

Acik kartlar toplamda ayni cesitten 5 adet meyve
gosterdiginde zili calan ilk oyuncu o turda agiimis
tim kartlan kazanir. Kartlar kapatarak kart destesinin
altina koyar ve en Ustteki kartini acarak yeni bir tur
baslatir.

.. Ve hosca kal!

Bir oyuncunun hi¢c kapali karti kalmazsa, o oyuncu
oyundan cikar. Ancak o turun sonuna kadar aciimis
olan kartlari masada kalr.

Kusura bakmayin!
Bir oyuncu zili calarsa ve acik kartlar toplamda ayni
cinsten 5 adet meyveyi gbstermiyorsa, bu oyuncu
ceza olarak digerlerine kapali destesinden birer kart
vermek zorundadir.
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__Oyununsonu |
Oyunda yalnizca 2 oyuncu kalinca, oyuncular, acik
kartlar biri kazanana kadar oynamaya devam ederler.
Bu durum icin 6zel bir kural bulunmaktadir: Bir
oyuncu yanlislikla zili ¢alarsa rakibi tim acik kartlari
kazanir ve oyun sona erer. Ancak oyuncular isterse bir
oyuncu tim kartlari kazanana kadar oynamaya devam
edebilirler.

Oyunun sonunda en fazla karta sahip olan oyuncu
oyunu kazanir.

Baska sorunuz var mi? Size yardimci olmaktan mutluluk duyariz.
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